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INTRODUCCION RESULTADOS

El Dano Cerebral Adquirido (DCA) se refiere a
cualquier lesién cerebral que ocurre tras el
nacimiento, excluyendo trastornos congénitos,
enfermedades degenerativas o danos durante
el parto (1. En estos pacientes, las alteraciones
sensoriomotoras y los trastornos cognitivo-
conductuales afectan de manera crucial todas
las fases de la rehabilitacion (2).

Los avances en Fisioterapia, impulsados por la
tecnologia o terapia asistida por robots, han
mejorado las intervenciones existentes vy
abierto un gran campo de abordaje (3).

OBJETIVO

Conocer mediante un amplio
estudio los tipos de tecnologia y
robética mds recientes utilizados en
el abordaje de Fisioterapia del DCA.

METODOLOGIA CONCLUSIONES
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Ensayos Clinicos Aleatorizados, Ultimos S anos.
Términos de busqueda principales:

brain damage, acquired, stroke, physiotherapy, robotics,

technology, reality.
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40 estudios se incluyeron en la revision
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TR: telerrehabilitacién

n=1 VJ: videojuegos
RV: realidad virtual
(no inmersiva e inmersiva)
*Tabla de verticalizacion y
tabla de verticalizacién + VJ.

robdtica en MMSS: uso de

Dentro de
exoesqueletos y guantes roboticos.

4 mecanismos robotizados utilizaron

feedback (3 en MMSS y 1 en MMI).
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Ictus como patologia principal en 37 estudios

En los Ultimos anos, la robética ha tomado
protagonismo, sobre todo en el abordaje de
miembro superior. La realidad virtual es la
segunda herramienta  tecnoldgica mMdas
utilizada. La intervencion de Fisioterapia
desarrollada con estos mecanismos se centra
principalmente en la recuperacion del miembro
superior y de la marcha.




